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  Pages 45-46 – Jeu 

Participez à un jeu de marché 

 Badges joueurs à télécharger pour impression :

Ces badges seront remis aux élèves en fonction des rôles qui leur ont été

attribués. Les élèves accrocheront ces badges sur leur poitrine pour que l’on

visualise rapidement leur fonction.

Dans l’idéal, il est conseillé de faire une impression couleur, de coller ces

badges sur un papier cartonné, voire même de les plastifier.

 Badge « acheteur » (à imprimer en fonction du nombre de joueurs) :

Chapitre 3 : Comment se forment les prix sur un marché ? 

Activité guidée 
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 Badges « vendeur » (à imprimer en fonction du nombre de joueurs) : 
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 Badges « commissaire-priseur » (pour 2 élèves) : 

 

 

 


